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REGULAMIN REKRUTACJI | UCZESTNICTWA
dotyczacy realizacji projektu ,,Akademia Mtodego Inzyniera”

§ 1 INFORMACJE O PROJEKCIE

Projekt ,,Akademia Mtodego Inzyniera” realizowany jest przez Fundacje Edu-Active.
Projekt finansowany ze srodkéw Ministra Edukacji w ramach programu ,,Odkrywcy” na 2025 r.
Okres realizacji projektu: od 01.08.2025r. do 31.12.2025 r.

. Projekt ma na celu wsparcie systemu oswiaty poprzez wykorzystanie innowacyjnych metod

nauczania i nowoczesnych technologii. Jego gtéwnym zadaniem jest wzbudzanie ciekawosci i
wyobrazni uczniéw z klas 1-5 z podkarpackich szkét w réznych obszarach rozwoju, a takze
upowszechnianie nauki.

Niniejszy Regulamin okresla kryteria rekrutacji i uczestnictwa w projekcie.

§ 2 DEFINICJE PODSTAWOWE

Uzywane w ramach niniejszego Regulaminu okreslenia kazdorazowo oznaczaja:

1.

Projekt — projekt pn. ,Akademia Mtodego Inzyniera”, wniosek nr OD/2025 /561 realizowany
przez Fundacje Edu-Active, finansowany z programu Ministra Edukacji pod nazwa ,,Odkrywcy”
na2025r.

Uczestnik/Uczestniczka projektu — osoba biorgca udziat w projekcie spetniajgca jednoczesnie
kryteria obowigzkowe tj.: uczen szkoty podstawowej z klas 1-5 z wojewddztwa Podkarpackiego.
Biuro projektu — biuro projektu prowadzone przez Fundacjge Edu-Active realizujgcg projekt
znajdujace sie w Rzeszowie, przy ul. Wincentego Pola 18, tel. 533 412 241

§ 3 UCZESTNIK PROJEKTU

Uczestnikiem/Uczestniczka moze by¢ wytacznie uczen/ uczennica szkoty podstawowej z klas 1-5
z wojewddztwa Podkarpackiego. zglaszajacy sie do uczestnictwa w projekcie, za zgoda
rodzica/opiekuna prawnego, ktéry wypetnita dokumenty rekrutacyjne i dostarcza je do biura
projektu w Rzeszowie. Preferowani bedg uczniowie z obszarow wiejskich, ktérzy majg mniejsze
mozliwosci uczestniczenia w zajeciach pozalekcyjnych. Projekt nie wyklucza réwniez organizacji
zaje¢ w miastach.

UczeR/ uczennica staje sie Uczestnikiem po zakwalifikowaniu go do Projektu (tj. spetnia wymogi
formalne i w sytuacji gdy sg jeszcze wolne miejsca w projekcie).

§ 4 WYMAGANE DOKUMENTY

Proces rekrutacji ma charakter ciagly, tj. Realizator rekrutuje uczniéw na warsztaty i uruchamia
realizacje warsztatdéw po zamknigciu danej grupy rekrutacyjnej. Proces trwa do wyczerpania
miejsc czyli do zrekrutowania 20 grup $r. 10-osobowych {na warsztaty: Robotyka z elementami
programowania (4h), Elektronika dla juniora (8h), Ciekawe eksperymentowanie(12h)).

. Rekrutacja realizowana jest w oparciu o wypetnione i podpisane dokumenty rekrutacyjne:



a) Formularz zgtoszeniowy (z klauzulg informacyjng dotyczacg zgody na przetwarzanie danych
osobowych,
a) Deklaracja uczestnictwa w projekcie.

§ 5 ZASADY REKRUTACJI | KWALIFIKACJI UCZESTNIKOW PROJEKTU

. Rekrutacja ma charakter otwarty, powszechny wobec wszystkich os6b, ktére spetniajg
wymagania zapisane w § 2pkt. 2.

. Nabér dokumentéw rekrutacyjnych trwa od 11.08.2025 r. do wyczerpania miejsc w projekcie.

. Rekrutacja do Projektu ,Akademia Mtiodego Inzyniera” begdzie prowadzona do momentu
zrekrutowania 200 Uczestnikéw Projektu. Zapewnia sig¢ bezstronnos¢ i przejrzysto$é procesu
rekrutacji (wybér Uczestnikéw/Uczestniczek do Projektu odbywa si¢ w oparciu o Formularz
zgtoszeniowy, zgodnie z niniejszym Regulaminem). W formularzu zgtoszeniowym nalezy wskazac
typ warsztatéw, w ktérym ma uczestniczy¢ dziecko.

. Proces rekrutacji i kwalifikacji Uczestnikéw/Uczestniczek projektu bedzie prowadzony z
uwzglednieniem zasady réwnosci szans i niedyskryminacji oraz zasady réwnosci szans kobiet i
mezczyzn. Dziatania rekrutacyjne wsparte bede kampania promocyjno-informacyjna.

. Formularze rekrutacyjne beda dostepne w Biurze Projektu w Rzeszowie przy ul. Wincentego
Pola 18, Rzeszéw, od poniedziatku do pigtku w godzinach 8.00-16.00 oraz na stronie
internetowej https://edu-active.pl/ Formularze beda réwniez dostepne na spotkaniach
bezposrednich.

. Rozpoczeciem procesu rekrutacyjnego jest wypetnienie przez rodzica/opiekuna prawnego
ucznia dokumentéw wymaganych niniejszym Regulaminem i dostarczenie ich do Biura Projektu.
. Aby zgloszenie byto waine nalezy dostarczyé do biura projektu kompletna, prawidfowo
wypetniona (w jezyku polskim) i podpisana dokumentacje, wymagana niniejszym Regulaminem,
tj. zgodnie z § 4 pkt. 2.

. Odmowa podania informacji dotyczacych danych umotliwiajgcych realizacje Projektu zgodnie z
przepisami skutkuje brakiem mozliwosci weryfikacji kwalifikowalnosci ucznia oraz prowadzi do
niezakwalifikowania sie do udziatu w Projekcie.

. Podpisanie deklaracji jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkéw uczestnictwa w Projekcie.
Odmowa podpisania Deklaracji uczestnictwa bedzie réwnoznaczna z rezyghacja danej osoby z
uczestnictwa w Projekcie.

§ 6 PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKA PROJEKTU

. Uczestnicy Projektu zobowigzani sa do uczestnictwa w warsztacie (24h) podzielonych na bloki
tematyczne:

a) Robotyka z elementami programowania (4h)-budowanie z Lego Mindstorms. Zajecia
dopasowane do umiejetnosci dzieci -idealne wprowadzenie w Swiat maszyn, mechaniki i
programowania. To niezwykfa seria umozliwiajaca konstruowanie zaréwno prostych, jak i bardzo
skomplikowanych maszyn, ktére programuje si¢ w jezyku obrazkowym lub dajagcym ogromne
mozliwosci jezyku tekstowym Python. Poczatkujacy skorzystaja z gotowych instrukeji, a bardziej
doéwiadczeni robotycy sami zaprojektujg autorskie roboty wykonujace okreslone zadania.
Dodatkowo celem zajeé bedzie rozwijanie nie tylko umiejetnosci programistycznych, ale réwniez
kreatywnosci, wyobraZni przestrzennej, oraz logicznego i analitycznego myslenia. Program
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obejmuje zajecia programowania w jezyku Scratch — idealnym do nauki podstawowych
zagadnien. Jest to jezyk obiektowy, ktéry umoiliwia tworzenie animacji, muzyki, gier i historii
interaktywnych za pomocg “puzzli” uktadanych w odpowiedniej kolejnosci.
b). Elektronika dla juniora (8h)- Przyjazne wprowadzenie w $wiat elektroniki dla najmtodszych.
Dzieci dowiedza sie co to jest rezystor, kondensator, prad, prawo Ohma oraz jak obstugiwac
lutownice czy miernik. Zbudujg robota pajaka, migajace diody i inne . Warsztaty w formie
twérczej zabawy pomoga wprowadzi¢ najmtodszych w interesujacy swiat elektroniki.
c). Ciekawe eksperymentowanie {12h)- w ramach warsztatéw dzieci odkryja co mozna zrobi¢
samemu uzywajac produktéw codziennego uzytku, m. in. przygotujg wtasng pastg do zgbow,
wytworza krysztaly z soli, naturalne barwniki, sensoryczne migoczace gniotki, lawg w szkle i
wiele innych. Dzieki temu poznajg czym sa reakcje chemiczne.
2. Zajecia poprowadza wykwalifikowani trenerzy. W realizacje zajeC zaangazuja sig réwniez
wolontariusze.
. Kaidy warsztat bedzie trwat 24 godziny dydaktyczne.
4. Uczestnik/Uczestniczka zobowigzuje sig do:
a) zapoznania i przestrzegania niniejszego Regulaminu,
b) ztozenia podpisanych wymaganych dokumentéw rekrutacyjnych,
¢) potwierdzenia uczestnictwa na liécie obecnosci oraz innych dokumentach niezbgdnych do
petnej realizacji i rozliczenia projektu,
d) wypetnienia testéw, ankiet i innych dokumentéw zwigzanych z realizacja projektu
i monitoringiem jego poiniejszych rezultatéw,
e) biezacego (nie ponizej niz 7 dni) informowania personelu projektu o wszystkich zdarzeniach
mogacych zaktéci¢ dalszy udziat w projekcie,
f) wspétpracy ze wszystkimi podmiotami zaangazowanymi w realizacjg projektu
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§ 7 ZASADY REZYGNACJI Z UDZIALU W PROJEKCIE

1. W przypadku rezygnacji z udziatu w projekcie Uczestnik/Uczestniczka projektu zobowigzany jest
do zlozenia pisemnego os$wiadczenia okre$lajacego przyczyny rezygnacji. W szczegdlnych
przypadkach moze by¢ informacja telefoniczna.

2. W przypadku razacego naruszania przez uczestnika projektu zasad wspétzycia spotecznego
Uczestnik projektu moze zosta¢ usuniety z listy Uczestnikéw projektu.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ ogélne zasady udzielania
pomocy przez Fundacje Edu-Active.

2. Fundacja Edu-Active zastrzega sobie prawo dokonania zmian treéci Regulaminu.

3. Regulamin dostepny jest w Biurze projektu i na stronie internetowej Fundacji
(https://edu-active.pl).

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia.
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NIP 5170420838

Rzeszow, 11.08.2025 . Zatwierdzam:



